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Regulamin Konkursu Informatycznego
»CHOPIN IT”

1. Konkurs "CHOPIN IT" przeznaczony jest dla uczniow szko6t ponadpodstawowych z terenu wojewodztwa
lubelskiego.
2. Organizatorem konkursu jest Technikum Zawodowe nr 2 w Zespole Szkoét nr 2 im. Ksiecia Pawta Karola
Sanguszki w Lubartowie.
3. Celem konkursu jest:
- rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych uczniow szkoét ponadpodstawowych,
- wdrazanie uczniéw do samoksztalcenia,
- pobudzanie tworczego myslenia i stosowania wiedzy w praktycznym dziataniu,
- wylonienie i promowanie uczniow o najwyzszym poziomie wiedzy i umiej¢tnosci informatycznych
w spotecznosci lokalnej,
- integrowanie srodowisk edukacyjnych wojewodztwa lubelskiego.
4. Konkurs jest jednoetapowy na temat: postacie z gier komputerowych i filméw animowanych.
5. Konkurs polega na przygotowaniu przez uczniow jednej z ponizszych prac:
5.1. GRAFIKA RASTROWA - tlo do wideokonferencji. Wykonanie grafiki wedlug wytycznych
zamieszczonych ponizej:
tlo ma by¢ wykonane w dowolnym programie do grafiki rastrowej,
. nie powinno zawiera¢ gotowych elementéw graficznych, ewentualnie grafike swojego autorstwa,
tlo powinno by¢ wykonane w trybie kolorow RGB,
. tto powinno by¢ wykonane w proporcji 16:9,
tto powinno by¢ zapisane w rozdzielczosci 1920x1080,
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plik powinien zawiera¢ tlo zgodne z tematyka konkursu - inspiracja ma by¢ motyw postaci z gry
komputerowej lub filmu animowanego,
0. plik powinien by¢ wyeksportowany do pliku .pdf lub .png + wersja robocza (wszystkie pliki
podpisane imieniem i nazwiskiem + dopisek “CHOPIN IT”),
h. plik powinien w prawym dolnym rogu zawiera¢ znak wodny (imi¢ i nazwisko autora) nie
przeszkadzajacy w odbiorze pracy,
i. W temacie maila nalezy wpisa¢ kategorie czyli TLO;
5.2. MODELOWANIE 3D + ANIMACJA. Nalezy wykona¢ model 3D i animacj¢, uwzgledniajac
ponizsze wytyczne:
a. nalezy stworzy¢ posta¢ abstrakcyjng (model postaci mozna odtworzy¢ z dostgpnej gry komputerowe;j
lub filmu animowanego), posta¢ moze by¢ roéwniez wytworem wyobrazni uzytkownika,
. posta¢ nalezy podda¢ dowolnej animacji (animacja ruchowa),
mile widziana wykonana wlasna sceneria (wystarczy nalozone tto, dostgpne w programie),
. mozna skorzysta¢ z dowolnego oprogramowania do modelowania 3D (np. Blender),
animacj¢ postaci nalezy wyeksportowa¢ do pliku wideo 1 umieSci¢ na dowolnej stronie (np.
YouTube),
f. do udzialu w konkursie nalezy przesta¢ link do filmu + plik w programie (edycyjny) - animacja musi
posiada¢ w nazwie: imi¢, nazwisko + dopisek “CHOPIN IT”,
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g. W temacie maila nalezy wpisa¢ kategori¢ czyli ANIMACIJA;
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5.3. PROGRAMOWANIE - APLIKACJA EDUKACYJNA. Wykonanie dowolnej gry edukacyjnej,
stosujac sie do wytycznych:

a. nalezy stworzy¢ aplikacj¢ edukacyjng, ktora dotyczylaby wybranego materialu z dowolnego
przedmiotu szkolnego (np. biologia/edb - piramida Zywienia, matematyka - kalkulator, biologia -
kalkulator BMI),

b. aplikacja moze by¢ napisana w dowolnym jezyku programowania m.in. Python, C++, Java, HTMLS5,
CSS3, Javascript, PHP itd.,

c. biblioteki (opcjonalne),
obstuge i calg funkcjonalnos¢ aplikacji nalezy pokaza¢ nagrywajac film,
link do filmu np. na youtube.pl oraz katalog z plikami edycyjnymi nalezy przesta¢ na maila
konkursowego. Katalog glowny nalezy zatytutowac: imig, nazwisko + dopisek “CHOPIN IT”,

f. w temacie maila nalezy wpisa¢ kategori¢ czyli APLIKACJA.

6. Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.
7. Uczniowie chetni do wzigcia udzialu w konkursie wykonuja samodzielnie pracg i wysylaja ja wraz

10.

z formularzem zgloszeniowym (Zatacznik nr 1) oraz stosownymi o$wiadczeniami (Zatgcznik nr 2) do dnia
22 grudnia 2023 r. droga elektroniczng na adres e-mail: zs2.konkursinformatyczny@gmail.com.
Zgloszenie do konkursu powinno zawiera¢ nast¢pujace informacje: nazwa szkoty, adres szkoty, imig
i nazwisko nauczyciela informatyki, pod okiem ktorego uczestnik wykonat prace, imi¢ i nazwisko ucznia
przystepujacego do konkursu, wskazanie wybranej opcji pracy konkursowe;.

. Pelnoletni uczestnicy konkursu oraz opiekunowie prawni niepetnoletnich uczestnikow wypetniaja

i podpisujg nastepujgce dokumenty, tym samym wyrazajac zgode na publikacje danych osobowych
i wizerunku w mediach lokalnych oraz na stronach internetowych do celéw promocyjnych
oraz reklamowych (Zatacznik nr 2):
8.1. ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH i WIZERUNKU UCZESTNIKA
KONKURSU,
8.2. KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH.
Zdjgcia lub skany wypetionych i podpisanych dokumentoéw nalezy dotaczy¢ do formularza i wykonanej

pracy.

. Nadestane prace ocenia komisja konkursowa w sktadzie:

mgr inz. Sylwia Gawel — przewodniczacy,

mgr inz. Joanna Skomorowska — cztonek,

mgr inz. Elzbieta Puszkarska — cztonek,

mgr inz. Anna Heck — czlonek,

mgr inz. Mateusz Adamczyk — cztonek.

Komisja konkursowa dokona oceny prac wg nastepujacych kryteriow:
- powigzanie tematu pracy z wytycznymi zawartymi w regulaminie,
- walory edukacyjne,

- oryginalno$¢ pomystu,

- czytelnos¢ oraz estetyka wykonania,

- spetnienie wymagan technicznych,

- poprawno$¢ dziatania programu,

- przygotowanie pracy z poszanowaniem prawa autorskiego.
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11. Wyniki Konkursu ogtoszone zostang 15 stycznia 2024 r. na stronie szkoty ZS2 w Lubartowie oraz

12.

13.

14.

15.

16.
17.

na fanpage’u Konkursu. Szkoty, z ktorych uczniowie zostang nagrodzeni, b¢da poinformowane 0 wynikach
konkursu elektronicznie.

Uroczyste wregczenie nagrod i dyplomow odbedzie si¢ 24 stycznia 2024 r. w siedzibie Zespotu Szkot nr 2
w Lubartowie, ul. Chopina 6.

Uczniowie wysylajacy prace do oceny Jury rownocze$nie udzielajg Organizatorom licencji
na przechowywanie materialdw z nig zwigzanych i wykorzystywanie ich w celach zwiazanych z ich ocena
i promocja Konkursu w materiatach Organizatora oraz w mediach elektronicznych i papierowych.
Uczestnikow oraz organizatorow Konkursu obowigzuje przestrzeganie zapisow ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (Dz.U.1994 Nr 24 poz. 83 z pdzn. zm.).

Organizator informuje, iz bedzie wykonywat dokumentacj¢ fotograficzng i multimedialng uroczystego
podsumowania konkursu, w tym ogloszenia wynikéw 1 rozdania nagrod. Dokumentacja bedzie
wykorzystywana bez ograniczen czasowych i terytorialnych w konteks$cie dokumentalnym, informacyjnym
oraz promocyjnym Konkursu. Najlepsze prace konkursowe rowniez mogg by¢ wykorzystywane w tym celu.
Zgloszenie do konkursu jest traktowane jako akceptacja niniejszego regulaminu.

Postanowienia koncowe:

- Decyzje komisji konkursowe;j sg ostateczne.

- Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do publikowania i odtwarzania zwycigskich prac.

- Nadestane prace nie podlegaja zwrotowi.



