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Regulamin Konkursu Informatycznego
»CHOPIN IT”

1. Konkurs "CHOPIN IT" przeznaczony jest dla uczniéw szkoél ponadpodstawowych z terenu powiatu
lubartowskiego.
2. Organizatorem konkursu jest Zespot Szkot Nr 2 im. Ksigeia Pawta Karola Sanguszki w Lubartowie.
3. Celem konkursu jest:
- rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych uczniow szkét ponadpodstawowych,
- wdrazanie uczniéw do samoksztalcenia,
- pobudzanie tworczego myslenia i stosowania wiedzy w praktycznym dziataniu,
- inicjowanie i propagowanie dziatan na rzecz bezpiecznego dostgpu mtodziezy do zasobow
internetowych — cyberbezpieczenstwa,
- wylonienie i promowanie uczniow o najwyzszym poziomie wiedzy i umiejetnosci informatycznych
w spotecznosci lokalnej,
- integrowanie srodowisk edukacyjnych powiatu lubartowskiego.
4. Konkurs jest jednoetapowy. Polega na przygotowaniu przez uczniéw jednej z prac.
4.1. Logo dla Technikum Zawodowego nr 2 w Lubartowie, ksztatcagcego w zawodzie technik informatyk.
Stosujac sie do wytycznych zamieszczonych ponize;j.
a. Logo nalezy wykona¢ w dowolnym programie do grafiki rastrowej lub wektorowej (nie mozna
uzywac programow online).
b. Logo musi by¢ skalowalne bez utraty jakosci (zmiana rozmiaru nie moze wptywac na jako$¢ odbioru
logo).
c. W przypadku korzystania z programow do grafiki rastrowej rozdzielczo$¢ logo musi wynosi¢
co najmniej 300 dpi.
d. W logo nalezy zawrze¢ hasto: TZ nr 2 w Lubartowie.
e. Logo musi zawiera¢ samodzielnie stworzong grafike, ktora bedzie nawigzywata do charakteru naszej
szkoty (nie mozna uzywac gotowej grafiki).
f. W tworzeniu logo nalezy przestrzega¢ ponizszych zasad:
e innowacyjny pomyst,
e spdjna calos¢ — grafika + tekst,
prostota,
max. 3 glowne kolory,
max. 2 kroje czcionki.
g. Na mail konkursowy nalezy odesta¢ dwa pliki: jeden w programie edycyjnym oraz drugi w formacie
.pdf, zawierajgce nazwisko i imi¢ uczestnika (nazwy plikéw: logotz2 nazwisko imig).
4.2. Edukacyjny program uzytkowy — gra edukacyjna na temat cyberbezpieczenstwa. Nalezy wykonac
uwzgledniajac ponizsze wytyczne.
a. Edukacyjny program uzytkowy moze by¢ wykonany w dowolnym edytorze kodéw zrodtowych lub

dowolnym srodowisku programistycznym.

b. Do tworzenia edukacyjnego programu uzytkowego nalezy wykorzysta¢ HTML5, CSS3, JavaScript
lub PHP, opcjonalnie SQL/MySQL do obstugi baz danych.

C. Strona gltdéwna edukacyjnego programu uzytkowego musi nosi¢ nazwe index.
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d. Sposob wysyltki edukacyjnego programu uzytkowego.

e Pliki edukacyjnego programu uzytkowego nalezy spakowac (caty katalog plikow, ze wszystkimi
podkatalogami) przy uzyciu np. darmowej wersji WinRAR.

e Spakowany plik nalezy podpisa¢c swoim imieniem 1 nazwiskiem (nazwa pliku:
program_nazwisko imi¢ - nazwisko i1 imi¢ uczestnika konkursu).

e Spakowany plik nalezy umiesci¢ na: https://megawrzuta.pl/

o Wygenerowany link nalezy przesta¢ na e-mail konkursowy:
zs2.konkursinformatyczny@gmail.com

e Prosimy o korzystanie z e-maili imiennych oraz podanie w tre$ci e-maila swoich danych
osobowych i danych szkoty.

5. Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.
6. Uczniowie chetni do wziccia udziatu w konkursie wykonuja samodzielnie prace 1 wysylaja ja wraz

z formularzem zgtoszeniowym 0raz stosownymi oswiadczeniami (Zatgcznik nr 1) do dnia 15 stycznia 2023
roku drogg elektroniczng na adres e-mail: zs2.konkursinformatyczny@gmail.com. Zgtoszenie do konkursu
powinno zawiera¢ nastepujace informacje: nazwa szkoly, adres szkoty, imi¢ i nazwisko nauczyciela
informatyki, pod okiem ktorego uczestnik wykonal prace, imie¢ i nazwisko ucznia przystepujacego do
konkursu, wskazanie wybranej opcji pracy konkursowej.

7. Pelnoletni uczestnicy konkursu oraz opiekunowie prawni niepetnoletnich uczestnikow wypetiaja

i podpisuja nastepujace dokumenty, tym samym wyrazajac zgod¢ na publikacj¢ danych osobowych
i wizerunku w mediach lokalnych oraz na stronach internetowych do celéw promocyjnych
oraz reklamowych (Zatacznik nr 1):

- ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH i WIZERUNKU UCZESTNIKA
KONKURSU,

- KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH.
Zdjgcia lub skany wypetionych i podpisanych dokumentoéw nalezy dotaczy¢ do formularza i wykonanej

pracy.

8. Nadestane prace ocenia komisja konkursowa w skladzie:

10.

mgr inz. Sylwia Gawel — przewodniczacy,

mgr inz. Joanna Skomorowska — cztonek,

mgr inz. Elzbieta Puszkarska — cztonek,

mgr inz. Anna Heck — czlonek.

Komisja konkursowa dokona oceny prac wg nastepujacych kryteriow:
- powigzanie tematu pracy z Wytycznymi zawartymi w regulaminie,

- walory edukacyjne,

- oryginalno$¢ pomystu,

- czytelnos¢ oraz estetyka wykonania,

- spelnienie wymagan technicznych,

- poprawno$¢ dziatania programu,

- przygotowanie pracy z poszanowaniem prawa autorskiego.
Uroczyste zakonczenie konkursu, na ktorym zostang ogtoszone wyniki oraz wreczone dyplomy i hagrody,
odbedzie si¢ 31 stycznia 2023 roku.
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11. Uczniowie wysylajacy prace do oceny Jury roéwnoczesnie udzielaja Organizatorom licencji
na przechowywanie materialow z nig zwigzanych i wykorzystywanie ich w celach zwigzanych z ich ocena
i promocja Konkursu w materiatach Organizatora oraz w mediach elektronicznych i papierowych.

12. Uczestnikdéw oraz organizatoréw Konkursu obowigzuje przestrzeganie zapisOw ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (Dz.U.1994 Nr 24 pozz. 83 z pdzn. zmianami).

13. Organizator informuje, iz bedzie wykonywat dokumentacj¢ fotograficzng i multimedialng uroczystego
podsumowania konkursu, w tym ogloszenia wynikow i rozdania nagrod. Dokumentacja bedzie
wykorzystywana bez ograniczen czasowych i terytorialnych w konteks$cie dokumentalnym, informacyjnym
oraz promocyjnym Konkursu. Najlepsze prace konkursowe rowniez mogg by¢ wykorzystywane w tym celu.

14. Zgloszenie do konkursu jest traktowane jako akceptacja niniejszego regulaminu.

15. Postanowienia koncowe.

- Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne.
- Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do publikowania i odtwarzania zwycieskich prac.
- Nadestane prace nie podlegaja zwrotowi.



